
StAphane Plcq a AtA crAA da toutea 
piAcea par la ‘ANDRO-INSTITUTE 

d'Aubagnea*. Sa mAmoIra eat conaldArable at 
aon cerveau aat conaldArA comma un modAla 
du genre Son ayatAme de dAveloppement eat 
unique et Avolutlf. 

Sinclalrlate de formation, it brHIe par 
aon enthoualaame et d Ac Ida de vooer aa vie aux 
paradla artlflclela dea |eux aur micro. 


Qui d’entre vous n’a pas reve. 
au moins une fois dans sa vie, 
d’etre un oiseau, de deployer 
ses ailes. et s’elancer dans les 
airs, plonger vers le sol, effleurer 
les paquerettes du bout de 
I’aile, et remonter vers l azur en 
un geste aussi naturel et gra- 
cieux que celui d’allumer votre 
amstrad ? Mais les oiseaux 
revent aussi, et de recentes etu¬ 
des menees par le celebre pro- 
fesseur A Nevoiturienvenir ont 
demontre que. si les plumides 
ne revent pas qu’ils marchent, 
certains elements reviennent 
dans leurs songes. 

CHARGEMENT DU PROGRAMME 


It a dana un premier tempa nr.la au 
monde le cAlAbre LOMBRIX aur Spectrum, trop 
mAconnu A notre avia. Mala le talent a’Apanouit 
et ausaltAt. S.V.M. lul propoae de rAallaer une 
rubrlque Jeu dana aea colonnea. Plcq accepte. 
Celled aervlra de rAfArence A tout ce qui a'eat 
fait depula dana la preaae micro. La culture de 
StAphane Plcq en matiAre de |eu dApaaae 
blentdt I'atmoaphAre terreatre Le dAmon du 
mtdl le ramAne dana aon paya prAa de la nature 
LA. laa dea lourdeura humalnea. II obaerve lea 
olaeaux pendant dea aemalnea entlArea A 

I'ANORO-INSTITUTE DAubagne lea 

gAnAtlclena aont perplexaa 

Cette expArlence le pouaae A 
dAvelopper BIRDIE. un modAle d'algorythme 
3D basA aur dea concepta nouveaux qui noua 
Interpeltent quelque part. Du coup, tout le 

monde reapire, Plcq fonctlonne. et II fonction- 
nera encore pour notre plua grand plalalr on 
chuchote qu'll obaerve depula dea aemalnea 
lea PtArodactllea du Jardln dea Plantea. 


Cassette : appuyez sur CONTROL 
et deux fois sur ENTER, puis sur 
PLAY du magnetophone. 
Disquette : tapez RUN’ ERE. 

COMPOSITION 
D UN REVE D’OISEAU 


Mac Ronalds 

Parachouettes 

Bebe 

polyphage 

Ypocorne 

portes 

magiques 

superbe 

animation 

orages 

Escarglurbs 

flammes 

Pasquoeil 


plantes 
carnivores 
papillons 
ecran geant 
brouillard 
Champirafes 
bombes 
arbres 

hyperespace 

rapace 

paysages 

superbird 










GARANTI 100 % pur langage 
machine, et SANS : 


Lasers 

porte et cles 
fil de fer 
robots 

appelssysteme 


barbares 

donjons 

pretentions 

lamas 


LE JEU 

Votre oiseau se controle a la 
manette ou au clavier: 

Q (pousser joystick) = descendre 
A (tirer joystick) = monter 
O (joystick gauche) = devinez ! 

P (joystick droite) = ... 

espace (bouton tir) = battre des 

ailes 

caps lock = pause & attichage 
du score. 

en mode Pause : 

Ctrl = ecran geant on/off 
esc = abandonner lachement 


QUELQUES PRECISIONS 


Les PORTES MAGIQUES permet- 
tent de changer de dimension, 
a condition de bien passer dans 
I'axe. comme il se doit pour 
toute porte magique qui se res- 
pecte. 

Pour VOLER CORRECTEMENT. un 




oiseau doit se deplacer dans les 
airs a une certaine vitesse. Plus 
cette derniere augmente. plus 
I’oiseau est mamable. Si sa 
vitesse descend en dessous d’un 
certain seuil, 1‘oiseau obeit alors 
a une des plus anciennes lois de 


I’univers, la gravite (bref, il se 
casse la g...). Battre des ailes lui 
permet de prendre de I’altitude, 
et battre des ailes en descen¬ 
dant fail augmenter sa vitesse. 
Le TABLEAU DE BORD, de gauche 
a droite. vous indique : 
votre vitesse (trait rouge = decro- 
chage 

votre altitude 

le temps restant avant la nuit 
votre energie (plus d’energie = 
game over). 

Voter trop longtemps en altitude 
attire les predateurs, ne marque 
pas de points, et depense de 
I’energie inutilement. 

Manger des papillons vous per¬ 
met de recuperer de I’energie, 
mais souvenez-vous que trop 
manger rend agressit! 

Birdie utilise un procede d'affi- 
chage entierement nouveau sur 
Amstrad : Tridimagen version 
1 . 0 . qui represente deux annees 
de travail. 

Certains eftets videos utilises 
dans Birdie ne tonctionnent pas 
sur tous les moniteurs. Si vous 
eprouvez des difficultes avec le 
mode ecran geant ou si I'ecran 
tressaute lors d'une collision, 
essayez de regler le V.hold. der- 
riere le moniteur. 


Stephane PICQ 





